BAKUGANU Zzaidimas 2-iems zaidéjams

Zaidimo pradZioje kiekvienas Zaidéjas turi turéti po 3 Bakuganus, 3 Varty kortas (skirtingy spalvy) ir 3
Galimybiy kortas (skirtingy spalvy).

Zaidimo pradzia

Zaidéjai turi sédéti apie 30-45 cm vienas prie$ kita. Zaidimo pavirdius turi bati lygus. Erdvé tarp Zaidéjy
vadinama Lauku. Zaidéjai savo Varty kortas turi laikyti rankose arba uZverstas ant stalo. Nenaudoti Bakuganai
turi biiti uzdaryti ir sudéti deSin¢je. Laimeétas Varty kortas ir panaudotus zaidime Bakuganus Zaidéjai laiko kairéje.
Kai viskas paruosta zaidimui, kiekvienas Zaid¢jas sako: ,,Laukas — atviras!*

Laukas

Nenaudoti
Bakugan

Zaidimo eiga
Kiekvienas zaidéjas padeda po viena uzversta ( Bakugano logotipas virSuje) Varty korta prieSais varzova, kad
abiejy kortos liestysi virSutiniais krastais. Tuo metu sakoma “Varty korta — paruosta!* Jauniausias zaidéjas
pradeda zaidima. Zaidé¢jas pasirenka viena i§ savo Bakugany ir sako: ,Bakugane — i kova!* Tuomet zaidéjas
ridena pasirinkta Bakugana ant lauke esanciy Varty korty.
Jeigu Bakuganas neatsidaro metimo metu, jis keliauja i panaudoty Bakugany vieta. Eilé Zaisti kitam zaidéjui.

Jeigu Bakuganas atsiveria ant tus¢ios Varty kortos, jis palicka atversta Bakugana kovos lauke. Eilé zaisti
kitam zaid¢jui.
Jeigu ant tos pacios Varty kortelés atsiveria du prieSininky Bakuganai, prasideda Bakugany kovos (Zitiréti
Bakugany kovos).
Jeigu ant tos pacios Varty kortelés atsiveria du to paties Zaidéjo Bakuganai, perkelk viena i§ atsivérusiy
Bakugany ant kitos kovos lauke esanc¢ios Varty kortelés. Tuomet galimi du variantai:
e jeigu ant kitos Varty kortelés jau yra atsivérgs prieSininko Bakuganas, prasideda Bakuganu kovos
(ziureéti Bakugany kovos);
e jeigu ant kitos Varty kortelés jau yra tavo atsivéres Bakuganas, tu laimi prieSininko varty kortelg be
kovos.
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Bakugany kova

Abu Bakuganus paimkite nuo Varty kortelés ir suzinokite Baklugany G-galia (skai¢iai Bakugany viduje).
Tuomet atverskite Varty kortelg ir padarykite tai, kas joje nurodoma (jeigu nurodoma).

Dabar zaidéjai nusprendzia, ar jie nori zaisti su Galimybiy kortomis. Jeigu taip, pasakyk savo prieSininkui,
kad tu zaidi su Galimybiy korta, padaryk tai, kas joje nurodyta ir padék prie panaudoty korty.

Kai abu Zaid¢jai baigé Zaisti Galimybiy kortomis, kiekvienam Bakuganui yra padidinama galia Varty
kortel¢je nurodytu dydziu. Sulyginkite Bakugano spalva su tos pacios spalvos simboliu, esanc¢iu Varty korteléje,
ir simbolyje esanciu skai¢iumi padidinkite savo Bakugano G-galia. Kova laimi Bakuganas, kurio G-galia yra
didesne.

Zaidéjas, laiméjes Bakugany kova, pasiima Varty kortele. Jei skelbiamos lygiosios, kiekvienas Zaidéjas ridena
po kita savo pasirinkta Bakugana. Varty kortele laimi zaidéjas, kurio Bakuganas pirmas atsiveria ant Varty
kortelés.

Pralaiméjes zaid¢jas, deda kita Varty kortelg kovos lauke ir ridena nauja Bakugana.
Zaidima laimi tas Zaidéjas, kuris pirmas laimi 3 Bakugany kovas, surinkdamas 3 laimétas Varty korteles.
Pasibaigus zaidimui, zaidéjai grazina vienas kitam pralaimétas Varty korteles.

Daznai pasitaikantys klausimai

e Kas nutinka tuomet, jei yra mano éjimas, o aS neturiu né vieno Zaidime nenaudoto Bakugano?
Atsakymas.: Naudotus zaidime Bakuganus vél ridenk i$ naujo.

e Koks yra maziausiais atstumas biitinas Bakugano ridenimui?
Atsakymas.: Maziausiai per dvieju korteliy ilgi nuo Varty kortelés.

e K3 daryti, jei paridenus Bakugana, jis nepilnai atsivéré?
Atsakymas.: Pagal taisykles, toks Bakugan yra laikomas atsivérusiu.

e Kas atsitinka, jei aS turiu korta, kuri prieStarauja taisykléms?
Atsakymas.: Kortos visada turi pirmenybeg pries taisykles.

NEW VESTROIA TAISYKLES
Bakugan Trap (spastai) taisyklés

Su Bakugan Trapu gali biiti zaidziama tik tada, kai Varty kortelés yra padétos ant stalo uzverstos, kai tik kova
yra prasidéjusi tarp dviejy Bakugany. Bakugan Trapo (spastai) spalva (Pyrus, Aquos, Darkus ir t.t.) turi sutapti su
jisu Bakugan spalva, kuris yra kovoje.

Padékite savo Bakugan Trapa ant varty kortelés, kad jis atsidaryty ir matytusi pasléptas simbolis ar G-galia
Trapo viduje. Jei simbolis matosi, d¢l Bakugan Trapo keiciasi Bakugan simbolis. Jei matosi G-galia, ja reikia
pridéti prie kovojancio Bakugan G-galios.

Po kovos Bakugan Trapas dedamas { panaudoty Bakuany kriiva.

Kaip jus perkeliate savo Bakuganus i§ panaudoty Bakuganuy kriivos 1 nepanaudoty kriiva (jei jums reikia
ridenti, o neridenty Bakugany jau nebeturite), kartu perkelkite ir Bakugan Trapa.

Bakugan Trapa galite panaudoti tik 1 karta per visa zaidima.



